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CIUDAD Y TIEMPO LIBRE 

• ESPACIO PUBLICO Y TIEMPO 

LIBRE EN LA CIUDAD DE 

MÉXICO 

 

• CULTURA URBANA Y 

ENTRETENIMIENTO EN EL AREA 

METROPOLITANA DE LA 

CIUDAD DE MEXICO 

 

• LUDÓPOLIS. PAUTAS 

CULTURALES DE LA 

URBANIZACION DEL SIGLO XXI  



PAUTAS CULTURALES Y 

URBANIZACION 
• EFECTOS CULTURALES QUE 

GENERAN LOS SITIOS DE 
ENTRETENIMIENTO MASIVO EN LA 
SOCIEDAD QUE LOS HABITA. 

 

• LO UBANO DE ESTOS ESPACIOS 
COMO EXPERIENCIA URBANA, LO 
QUE URBANIZA.   

 

• LUGARES DE ENTRETENIMIETO 
MASIVO QUE MOLDEAN LAS 
FORMAS DE VIDA DE LOS 
CIUDANOS.  

 

• INSERCION DE ESTE TIPO DE 
SITIOS EN LA CONSTRUCCION DE 
UNA CIUDAD INMERSA EN UN 
AMBIENTE POSMODERNO Y UN 
PROCESO GLOBALIZADOR  

 



CIUDAD Y CULTURA 
• LA CULTURA DE LA CIUDAD 

 

• URBANIZACIÓN 
SOCIOCULTURAL 

 

• ESPACIO PÚBLICO Y 
TIEMPO LIBRE 

 

• LAS INDUSTRIAS 
CULTURALES 

 

• OCIO Y NEGOCIO 

 

• ENTRETENIMIENTO: GUÍA 
DE LA  URBANIZACIÓN 
POSMODERNA 



FUENTE: LA TRAZA DEL PODER HISTORIA DE LA POLÍTICA Y LOS NEGOCIOS URBANOS EN EL DISTRITO FEDERAL de sus orígenes a la desaparición del ayuntamiento (1824-1928), Jiménez Muñoz 

Jorge H., edit.: dedalo (1993)

Dimensión cultural de las prácticas urbanas  
Aparato crítico: 

- Análisis y proyecto urbano 

- Urbanización sociocultural 

- Hermenéutica profunda 

 

Interpretación de la doxa: 

- Continuidad y discontinuidad 

- Etnografía urbana 

 

Análisis hermenéutico 

- Socioespacial 

- Sociohistórico 

- Ambientes culturales 

- Prácticas y hábitus 

- Análisis discursivo 

 

Reinterpretación 

- Resultados y perspectivas 



Entretenimiento masivo y 

urbanización sociocultural  

Entretenimiento y masividad 

Lo masivo como cultura y consumo cultural 

Recreación y entretenimiento masivo 

Juego y recreación como sentido del espacio 



GIROS DEL ENTRETENIMIENTO 

LUGARES EN EL AMCM 

 
Teatros: 105  

Centros deportivos: 96 

Centros comerciales: 96 

Bares y antros: 92 

Cines: 88 

47.3% 

Auditorios: 48 

Agrupaciones y lienzos charros: 45 

Arenas de lucha libre: 43 

Salas y salones: 41 

Clubes hípicos y ecuestres: 37 

21.4% 

Escenarios para espectáculos 
deportivos y artísticos, turismo hiperreal 
y de apuestas de diversa índole 

31.3% 

 
(Datos preliminares, primera revisión) 



Escenarios del 
entretenimiento en la ZMCM 

16 Delegaciones del DF, 58 
municipios del EM y 1 del Hidalgo 
De 1000 lugares: 76% en DF y 24% 

en municipios conurbados 

Clasificación de los 

escenarios del 

entretenimiento  



Mapa descriptivo del entretenimiento masivo 
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MAPA 1. CANTIDAD DE  ESCENARIOS EN LA ZMCM
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Lucha Libre 

• Arenas de lucha libre en el AMCM 

• Arena México 

• Arena Coliseo 

• Arena Naucalpan 

• Arena Adolfo López Mateos 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•La función de lucha libre 

•Escenario, Actores y reglas 

•La visión del aficionado 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  

 



Automovilismo deportivo 
Escenarios de automovilismo en 
el AMCM 

 

Autódromo Hermanos Rodríguez 

- Antecedentes 

- Actores soporte (auto-piloto) 

- Patrocinadores (agentes soporte) 

- Gran Premio de la Ciudad de 
México 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•La función de automovilismo 

•Escenario, actores y reglas 

•La visión del aficionado 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  



Centros comerciales 

•Centros comerciales en el AMCM 

•Centro Comercial Santa Fe 

• Antecedentes 

• Soporte (tienda-oferta cultural) 

• Patrocinadores (agentes soporte) 

 

•Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del conjunto 

•Origen y desarrollo.  

•La función del consumo 

•Escenario, actores y reglas 

•La visión del consumidor 

•Manchas culturales 

 

•Conclusiones  



Carreras de Caballos  
Escenarios asociados a las careras 
de caballos en el AMCM 

 

Hipódromo de las Américas 
• Antecedentes 

• Actores soporte (caballo-jinete) 

• Agentes: criadores, empresarios y clubes 

• Sistema de apuestas (local, Yak, Sports) 

• 71 carreras clásicas 

• Handicap de las Américas 

• Triple Corona 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•La función de hipismo y las carreras 

•Escenario, actores y reglas 

•La visión del aficionado 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  



Futbol soccer 

• Estadios de futbol en el AMCM 

• Estadio Azteca 

• Estadio Azul 

• Estadio Olimpico Universitario 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•Los partidos de futbol profesional 

•Escenario, Actores y reglas 

•La visión del aficionado 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  



Rock  
Escenarios del Rock en el AMCM 

 

El Foro Sol  

- Antecedentes 

- Actores soporte (musicos) 

- Patrocinadores (agentes soporte) 

- Festival Vive Latino 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•Los conciertos de rock  

•Escenario, actores y reglas 

•La visión del aficionado 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  



Cine  

• Salas de Cine en el AMCM 

• Cine clubs 

• Multicinemas de arte 

• Multicinemas comerciales 

• Salas XXX y Eroticas 

 

Elementos analizados  

•Ubicación 

•Caracterización del espectáculo 

•Origen y desarrollo.  

•Las funciones de cine 

•Escenario, Actores y reglas 

•La visión del cinefilo 

•Manchas culturales 

 

Conclusiones  


